Úkoly pouze pro naše táborníky :
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Ahoj Draci! 
Tak nás opět čeká dobrodružství na Dračí Skále! V roce 2025 připravujeme  celkem 4 různé celotáborové programy z toho však ten poslední je jen pro dospěláky, T-čka, praktikanty a oddíláky 
Věnujte pozornost programu, který máte popsán dále, a hlavně pokuste se splnit uvedené úkoly a doporučení. Samozřejmě ti z vás, kteří splníte úkoly, kromě toho že uvedené věci budete potřebovat, taky si vyděláte naši tvrdou táborovou měnu!
1   a 3. Turnus     Po stopách plyšové legendy
O plyšácích se na všech našich táborech vyprávějí legendy. Co zde ale tehdy naši plyšoví přátelé dělali? Objevili něco? Pamatuje si na to vůbec někdo? Vydejte se s námi po stopách onoho neuvěřitelného příběhu. Společně odhalme tajemství nejen „hrobu neznámého plyšáka“, minulost admirála Kočenka a další záhady. A třeba narazíme na bájné artefakty, díky nimž si mohou tito malí tvorové sdělovat s dětmi svá největší tajemství...
 Úkoly, jež musíte splnit, v zájmu mise jsou: 
1.Přivést si plyšáka - rozumná velikost, žádné přerostlé medvědy

2.Pas pro plyšáka - vlastní výroby, měly by tam být kolonky, od kdy dítě plyšáka má a kde s ním už byl

3.Párový kostým se svým plyšákem - klobouk, oblečení - ideálně vyrobit plyšákovi nějaký doplněk, čím víc tím lépe. Buď bude mít plyšák i dítě stejný kostým, nebo párový - např. Mickey a Minnie; jablko a hruška...

4.Jeden metr lanka - uplést z bavlnek z šesti různých barev (ideálně bílá, černá, modrá, zelená, žlutá, červená), zavázat - zatavit konce, aby se nerozplétalo

2 . turnus            Hra o trůny
Zvládne jeden z devíti lordů sjednotit armády Západozemí  a usednout na Železný trůn po Šíleném králi? Navrátí pevný řád celému království? Nebo bude ještě hůř?
Na železném trůně sedí Šílený král, jehož rozum je zatemněn po dlouholeté zimě. Pod jeho vrtochy trpí celá země. 9 mocných lordů shromažďují svá vojska aby ukončili krutovládu krále a sami získali královskou korunu. Každý chce usednout na železný trůn. Jenže ten je jen jeden !   A k tomu se léto krátí a zima přichází. Přichází od Severu, kde jí čelí jen Velká zeď s hrstkou obránců ( Noční hlídka)….. 

Úkoly, jež musíte splnit, v zájmu mise jsou:

1.váček na poklady a mince
2.získat recept na kvalitní a neobyčejný chléb

3. připravit si opasek (nebo špagát) na stažení táborového trička (dobovost provedení bude ohodnocena)

4. vymyslet si vlastní středověké jméno, ke jménu doplnit charakteristiku (povahu) a postavení ( profesi)
4.turnus:      Jiskra života – inspirováno p.c. hrou S.P.O.R.E.
Rok 2475: Společnost SporeX hledá odvážné průzkumníky! Svět, jak ho známe, se brzy změní. Výzkumná laboratoř SporeX s hrdostí oznamuje, že učinila objev, který přepíše zákony vědy od základů. Nikdo nevěřil, že člověk bude schopen tvořit nové formy života. My jsme ale odhalili tajemství tak mocné, že jeho potenciál dokáže pochopit jen ta nejbystřejší mysl naší doby.

A právě proto tě hledáme. Ty, kdo máš odvahu zkoumat neznámo. Ty, který se nebojíš vkročit tam, kam lidská noha nikdy nevstoupila. Již příští léto společnost SporeX zahájí projekt Jiskra života a vyšle skupiny průzkumníků na misi, která posune hranice toho, co je možné. Naše laboratoře jsou připraveny na příchod těch nejnadanějších vědců a objevitelů. Můžeš to být právě ty, kdo bude v rukou držet klíč k životu samotnému. Každý tvůj krok může přinést nový druh, nový život. Máš šanci zasáhnout do evoluce a stát v počátcích toho, co změní svět navždy.

Jsi připraven/a vepsat své jméno do dějin? Příštím létem to začne… a ty můžeš být u toho.

Chceš získat cenné dovednosti a stát se významnou součástí týmu? Příprava na misi může začít klidně hned! 4. turnus se nechává inspirovat do určité míry pc hrou S.P.O.R.E. Pokud by Vaše dítko chtělo trošku nasát atmosféru a roztomilost, která nás, tvůrce motivačky taktéž pohltila dovolíme si doporučit hru vyzkoušet. 
Úkoly pro vás: 
5. turnus   -   Draci nad Sommou
Turnus je určen pro mládež od 15 let věku!!
Již po staletí se draci jevili jako ultimátní a neporazitelná zbraň. Dokonce i ve dnech vynálezu střelných zbraní, artilerie a moderních armád. Draci jsou již minulostí a evropský kontinent sužuje Velká válka mezi Německými elfy a spojenými mocnostmi vedenými hobitím Carem. Ani jedna strana po tři roky není schopná narušit status quo a pro řadové vojáky se život v zákopech stal každodenní rutinou. Řešením a možnou cestou za vítězstvím pro válčící soky by snad mohla být legenda o posledním dračím vejci schovaném kdesi v alpských horách
5. turnus je určen mládeži na 15 let. 
Úkoly k 5. turnusu komunikovány přímo  přes Fejsbůk – opět půjde o samotný úvod do hry a děje, tvorbu larpových postav 

Při našem společném dobrodružství a putování si přejme přízeň počasí a doufám, že se s Vámi i v roce 2025 uvidíme -  na Dračí Skále.
Občané Skály si nezapomenou s sebou přibalit pas. Ti z vás co pojedete poprvé, - není třeba si dělat starosti, pas vám bude vystaven.
Moc se těší     Hlavas     
